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Counting
Car Garage

Garage Automovil de Conteo

) Garage de voitures a compter
@ J\

/A WARNING:
CHOKlNG HAZARD ) Sma” parts. Requires 2 AAA Batteries (not included)

Not for children under 3 years. Necesita 2 pilas AAA (no incluidas))
Fonctionne avec 2 piles AAA (non fournies)

Race, park, and wash—all at the

Numberblocks Counting Car Garage!




Introduction

Park, play, count, and zoom down the racetrack with the Numberblocks™
Counting Car Garage! Children can take their Mini Vehicles for a spin through
the car wash or a ride on the elevator, park on the top or bottom floor, and
play their favorite Numberblocks tunes as they race. This math-tastic set is
packed with fun numbery features like a built-in abacus for counting—as well
as numbers, colors, and shapes to identify and match. Numberblocks Four and
Six Mini Vehicles are included for a two-car race, with garage parking spaces
for up to 10 Mini Vehicles.

Includes * Incluye * Comprend

23 Car Garage Pieces
23 Piezas de garage de automavil
Pieces pour garage de voitures 23

Numberblock Four Mini Vehicle
Mini vehiculo del Numberblock Cuatro
Petite voiture Numberblock Quatre

Numberblock Six Mini Vehicle
Mini vehiculo del Numberblock Seis
Petite voiture Numberblock Six

"Additional Numberblocks Mini Vehicles are sold separately.
“Los mini vehiculos adicionales de los Numberblocks se venden por separado.
“Des petites voitures Numberblocks supplémentaires sont vendues séparément.
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Activities

Count from 1to 10, sequence, and practice early math
skills. Add music to any activity by pressing the sound
button! There are 11 Numberblocks™ songs and

sounds to listen to. ﬁ

Explore the Set

Encourage children to explore the playset on their own. Ask them what they
notice. Then point out details such as the different characters, colors, shapes,
and numbers, inviting children to name, touch, and count them.

Abacus Counting

Guide children to find the abacus on the top floor of the garage and use it to
practice their counting skills. Count the colorful beads from 1to 10 to practice
one-fo-one correspondence. Then find the matching parking spaces for
Numberblocks One to Ten. Children can move the red bead over, for example,
to find One’s special parking spot. Beep-beep!

Drive and Count

1, 2, 3...drive! Take one of the Mini Vehicles out on a drive along the first floor of
the garage, counting from 1to 5 as you go. Then hop on the elevator to ride up
to the second floor, continuing to drive and count from 6 to 10. Finally, ride up
to the top floor and roll over to the racetrack, racing down the ramp to start all
over again!

Number Stories

Teach ordering and sequencing through imaginative play. Invite children to go
through the steps of their day at the races to create a number story. Ask what
happens first, next, and last. For example: 1, 2, 3, 4...First, we start the day with
Numberblock Four parked in his special parking spot. We turn on the engine
and drive over to the car wash. Whoosh! Four is all shiny and ready to race.
Next, up in the elevator we go. Finally, we drive over to the gates to race—and
win! Add counting, adding, and subtracting (wheels, parking spaces, shapes,
etc.) to stories for extra mathematical fun.

Number Race

Numberblocks Four and Six Mini Vehicles are ready to rumble! Position the cars
at the starting gates at the top of the ramp. Ready, steady, go! Prompt children
to count to 10 as the vehicles speed down the ramp to the finish—or use the
abacus to count from 10 to 1 as a countdown before the race begins. Extend
learning by racing the cars slower, then faster—and starting at different times—
to see which car wins. Watch the “Numberblock Rally” episode, then add your
own racing commentary.




(E) 1ntroduccién)

iEstaciona, juega, cuenta y acércate a la pista de carreras con el
Numberblocks™ Counting Car Garage! Los nifios pueden llevar sus mini
vehiculos a dar un paseo por el autolavado o subirse al elevador, aparcar en
la parte superior o en el primer piso y reproducir sus melodias favoritas de
Numberblocks mientras compiten. Este conjunto matemdtico fantdstico viene
repleto de divertidas funciones numéricas como un dbaco incorporado para
contar, asi como ndmeros, colores y formas para que identifiquen y comparen.
Se incluyen los mini vehiculos de los Numberblocks Cuatro y Seis para tener
una carrera con dos autos, con espacio de estacionamiento suficiente para
hasta 10 mini vehiculos”.

Conteo de 1al 10, secuencia y prdctica de habilidades
matemadticas tempranas. jAiiade musica a cualquier
actividad presionando el botén de sonido! Hay 11 Jj
canciones y sonidos de Numberblocks™ para escuchar.

Explora el conjunto

Anime a los nifios a explorar el conjunto por su cuenta. Pregunteles qué
pueden notar. Luego sefale los detalles como los diferentes persongjes,
colores, formas y ndmeros, imotivando a los nifilos a nombrar, tocar y contarlos.

Conteo con abaco

Guie a los niflos para encontrar el dbaco en el piso superior del garage y
usarlo para practicar sus habilidades de conteo. Cuenta los coloridos abalorios
del 1al 10 para practicar la correspondencia de 1en 1. Luego busca los
espacios de estacionamiento coincidentes para los Numberblocks Uno al Diez.
Los nifios pueden mover el abalorio de color rojo, por ejemplo, para encontrar
el espacio de estacionamiento especial de Uno. {Beep-beep!

Conducir y contar

i1, 2, 3... a conducir! Lleva uno de los mini vehiculos a dar una vuelta por el
primer piso del garage, contando de 1 a 5 mientras avanzas. Luego sube

al elevador para llegar hasta el segundo piso, sigue conduciendo mientras
cuentas del 6 al 10. jPor dltimo, conduce hasta el dltimo piso y arrasa con la
pista de carreras, bajando la rampa para comenzar una y otra vez!

Historias numéricas

Ensefa el orden y la secuenciacién a través del juego imaginativo. Motive a
los nifios a repasar las etapas de su dia en las carreras para crear una historia
numérica. Pregunta qué ocurre primero, después y al final. Por ejemplo: 7, 2, 3,
4... Primero, partimos el dia con el Numberblock Cuatro aparcado en su lugar
de estacionamiento designado. Encendimos los motores y condujimos hasta
el autolavado. jWhoosh! Cuatro estd reluciente y preparado para competir.

A continuacidn, nos vamos al elevador. jFinalmente, nos dirigimos hasta las



puertas para competir en la carrera y ganar! Ahade conteo, suma y resta
(ruedas, espacios de estacionamiento, formas, etc.) a las historias para tener
un factor matemdatico de diversidn extra.

Carrera de nimeros

iLos mini vehiculos de los Numberblocks Cuatro y Seis estdn listos para correr!
Coloca los autos en la linea de partida en la parte superior de la rampa.
iPreparados, listos, fuera! Indica a los nifios que cuenten hasta 10 mientras los
vehiculos reducen la velocidad por la rampa hasta la meta; o usa el dbaco
para contar de 10 a 1 en regresivo antes de que comience la carrera. Amplia
el aprendizaje al hacer que los autos compitan a menor velocidad y luego
mds rdpido, y comenzando en momentos diferentes, para ver qué auto gana.
Observa el episodio “Numberblock Rally” y luego afade tu propio comentario
sobre la competicién.

@ Introduction

iGare, joue, compte et dévale la piste de course avec le garage de voitures

a compter NumberblocksMC! Les enfants peuvent faire une virée avec leurs
petites voitures a travers le lave-auto ou un four en ascenseur, se garer au
dernier étage ou au rez-de-chaussée, et jouer leurs chansons Numberblocks
préférées pendant qu'ils font la course. Cet ensemble mathématique est rempli
de caractéristiques amusantes et numériques, comme un abaque intégré pour
compter, ainsi que des nombres, des couleurs et des formes a identifier et a
associer. Les petites voitures Numberblocks Quatre et Six sont incluses pour une
course de deux voitures, avec des espaces de stationnement dans le garage
pour jusqu’d 10 petits véhicules.

Activités

Compte de 1a 10, séquence et pratique les premiéres
compétences en mathématiques. Ajoute de la musique a
toute activité en appuyant sur le bouton sonore! Il y

a 11 chansons et sons Numberblocks™ & écouter.

Explore 'ensemble

Encouragez les enfants & explorer le jeu par eux-mémes. Demandez-leur
ce qu’ils remarquent. Ensuite, soulignez des détails tels que les différents
personnages, couleurs, formes et nombres, en invitant les enfants a les
nommer, les toucher et les compter.

Comptage avec labaque

Guidez les enfants pour trouver 'abaque au dernier étage du garage et
I'utiliser pour pratiquer leurs compétences en comptage. Comptez les billes
colorées de 1a 10 pour pratiquer la correspondance un a un. Ensuite, trouve
les espaces de stationnement correspondant aux Numberblocks Un & Dix.
Les enfants peuvent déplacer la bille rouge, par exemple, pour trouver le
stationnement spécial de Un. Bip-bip!




Conduit et compte

1, 2, 3... conduis! Prends |'une des petites voitures et pars en balade sur le
premier étage du garage, en comptant de 1a 5 pendant ton frajet. Ensuite,
prends I'ascenseur pour monter au deuxiéme étage, en continuant & conduire
et & compter de 6 & 10. Enfin, monte au dernier étage et roule jusqu’a la piste
de course, dévale la rampe et recommence tout depuis le début!

Histoires de nombres

Enseignez l'ordre et la séquence a travers le jeu imaginaire. Invitez les enfants
& parcourir les étapes de leur journée de course pour créer une histoire de
nombres. Demande-leur ce qui se passe en premier, ensuite et enfin. Par
exemple : 1, 2, 3, 4... nous commengons la journée avec Numberblock Quatre
garé dans son stationnement spécial. Nous démarrons le moteur et roulons
jusqu’au lave-auto. Whoosh! Quatre est tout brillant et prét a faire la course.
Ensuite, nous prenons l‘ascenseur. Enfin, nous roulons jusqu’aux portes pour
la course—et nous gagnons! Ajoutez du comptage, de 'addition et de la
soustraction (roues, espaces de stationnement, formes, efc.) aux histoires pour
plus de plaisir mathématique.

Course de nombres

Les petites voitures Numberblocks Quatre et Six sont prétes a démarrer! Placez
les voitures aux portes de départ en haut de la rampe. Préts, préts, partez!
Invitez les enfants & compter jusqu’a 10 pendant que les véhicules dévalent

la rampe jusqu’a la ligne d’arrivée—ou utilise 'abaque pour compter de 10

a1 comme compte & rebours avant que la course ne commence. Prolongez
I'apprentissage en faisant courir les voitures plus lentement, puis plus vite—et
en démarrant a différents moments—pour voir quelle voiture gagne. Regardez
I’épisode « Rallye Numberblock », puis ajoutez vos propres commentaires

de course.



This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is
C subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received, including

interference that may cause undesired operation.

READ INFORMATION REGARDING FCC:

Changes or modifications not expressly approved by hand2mind could void the
user’s authority to operate this device.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with

the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:

—Reorient or relocate the receiving antenna.
—Increase the separation between the equipment and receiver.

—Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

—Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the
party responsible for compliance could void the user’s authority to operate the
equipment.

Requires: 2 x 1.5V AAA batteries
and a Phillips screwdriver

(not included).

Do not dispose of product in
fire.

Do not mix old and new
batteries.

WARNING: Do not sit or stand
on playset.

WARNING: Please remove battery tab before giving this product to a child.

Keep children away from small batteries required for this product. The
batteries are intended to be nonaccessible to children. If you think batteries
have been swallowed by a child, seek immediate medical attention. See a
doctor who may call Poison Control collect at (202) 625-3333. For customers
outside the United States, call the local poison control center.

Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc), or rechargeable
(nickel-cadmium) batteries.

Product is shipped in “Try Me” mode for demonstration purposes. Please
switch from “Try Me” to o) or ®{))) for normal play mode.




Requiere: 3 pilas AAA de 1,5V y un destornillador de estrella (no incluido). No deseche el
producto en el fuego.

No mezclar con baterias nuevas y gastadas.

ADVERTENCIA: No sentarse o pararse sobre el conjunto de juego.

ADVERTENCIA: Quite la lenglieta de las baterias antes de entregarle este producto a un
menor.

Mantenga a los nifios alejados de las baterias pequefias que se requieren para este
producto. Las baterias no estdn pensadas para la manipulacién infantil. Sicree que un
menor ha ingerido las baterias, busque atencién médica inmediata. Consulte con un
médico que pueda llamar a Control toxicoldgico al (202) 625-3333. Para los

clientes fuera de los Estados Unidos, llame al centro de control toxicoldgico local.

No mezcle baterias alcalinas, estdndar (carbdn-zinc) o recargables (niquel-cadmio).

El producto se envia en modo “Pruébame” para fines de exhibicién. Cambie el modo
“Pruébame” al ) o ) para iniciar el modo de juego normal.

Fonctionne avec : 3 piles AAA 1,5 V. Tournevis cruciforme requis pour ouvrir le
compartiment a piles (non fourni). Ne pas jeter le produit au feu.

Ne mélangez pas des piles anciennes et des piles neuves.
AVERTISSEMENT : ne vous asseyez pas ou ne vous tenez pas debout sur I'ensemble de jeu.

AVERTISSEMENT : Veuillez retirer la languette de la pile avant de donner ce produit & un
enfant.

Tenez les enfants éloignés des petites piles requises pour ce produit. Les piles sont
destinées a étre inaccessibles aux enfants. Si vous pensez que des piles ont été avalées
par un enfant, consultez immédiatement un médecin. Consultez un médecin qui peut
appeler Poison Control & frais virés au (202) 625-3333. Pour les clients en dehors des
Etats-Unis, appelez le centre antipoison local.

Ne mélangez pas des piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables
(nickel-cadmium).

Le produit est expédié en mode « Try Me » a des fins de démonstration. Veuillez passer
de «Try Me » & o) ou ®{) pour le mode de lecture normal.
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Scan for more Numberblocks™ © 2025 hand2mind, Inc. All rights reserved. © 2025 Alphablocks Ltd. All rights
Fi d PL t reserved. Numberblocks and all related titles, logos and characters are
igures an aysets trademarks of Alphablocks Ltd. learningblocks.tv.
iEscanea para :lauagmbdls fiEU“':IGS y juegos 500 Greenview Court, Vernon Hills, Illinois 60061-1862
con Numberblocks™
L a 5 S Made in China Please retain the package for future reference
Balayez pour découvrir plus de figurines et Hecho en China Conserva el envase para futuras consultas
de jeux Numberblocks"“! Fabrique en Chine.  Veuillez conserver lemballage

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.

Partes pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.

ADVERTISSEMENT : RISQUE D'ETOUFFEMENT :

Petites pieces. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

800.445.5985 hand2mind.com Followus! @ O dJ' ® O




